Computacao Grafica
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Modelagem Geomeétrica

* Representacao da realidade
- Geometria
- Fotometria
e Como?
- Interativo
— Algoritmico
- Scanning



Modelagem Geomeétrica
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Modelagem Geomeétrica

3DS MAX

- http://www.autodesk.com/products/3ds-max/overview
SketchUp

- http://www.sketchup.com/
Blender

- https://www.blender.org/
POV-Ray

- http://www.povray.org/



Modelagem Geomeétrica

e Scanning

viewing
frustrum



Modelagem Geomeétrica

Scanning




Modelagem Geomeétrica

480 cameras

2 bilhoes de poligonos
7000 imagens coloridas

32 Gigabytes

30 noites de escaneamento
22 pessoas envolvidas




Modelagem Geomeétrica

» Algoritmico




Processamento de Imagens

* Ponto a ponto
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Processamento de Imagens

Filtros

Mediana: filtro Gtil para remocio de ruido

sem alterar muito a definicio das bordas
i - T —

i % __-""-‘l-n._,__ _.
Flalce local: filiro de realce local da textura;
esse filiro reduz as freqliéncias baixas.

Variancia: operador focal atil  para
caracterizar de maneira simples a textura.

Passa banda. filtro que deixa passar apenas
algumas fregléncias; de 3 a 5 pixels neste
caso.

| numa classificacao.

Moda: filtro Gtil para remover pixels isolados

.q_;-: ' . i -‘_

Maximo: operador

usado

focal em

conjungdo com o© minimo para certos
metodos de extracdo de informag

ao.




Analise de Imagens
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Analise de Imagens

MAPA TEMATICA DA IMAGEM AEREA DA ZONA RESIDENCIAL

- LEGENDA
I Telhado vermelho

-

B Telhado marrom
[] concreto
I Asfalto novo

B Asfalto semi-novo
Asfalto velho

B Arvore

! Grama

I Terra

5 metros
| ]




Aplicacoes

e Arte
e Medicina

* Arquitetura
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Measurements



Astronomia
Marketing
Moda
Lazer
Psicologia
Educacao

Aplicacoes



Aplicacoes

Augmented Reality
Charizard





Aplicacoes

amaury amau Dipdm

amaury@i ing$ python edge_tracking_partition.py ./GOPR@850.MP4 I

pool = ThreadPool(pr threadn)
pending = deque()

first=
idx=
start time.time()
while 2
=T}
for t in pending:
r r and t.ready()

R e . L

Line 120, Column 12 Spaces: 4 Python





IPL2 amau
amaury@ipdm:~/ipdm/gopro/edge-tracking$ python edge tracking partition.py GOPRE@45.MP4

kernel = np.ones((3,1),np.uint8)

edges ver = cv2.dilate(edges,kernel,ite
kernel = np.ones((1,3),np.uint8)
edges_ver = cv2.erode(edges ver, kernel, it

flow_hor = np.where(edges_hor=200,flow[...,...
flow_ver = np.where(edges_ver=200,flow[...,...

if idx<window:
edgehist hor[i] [idx]=flow hor
edgehist ver[i] [idx]=flow ver
else:

Tab Size: 4 Python

Line 102, Column 1





Aplicacoes

* Seguranca
- Deteccao de movimento





Aplicacoes
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